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INTRODUCCION

Son varias las razones que nos han llevado a solicitar:la publicacion que tiene
en sus manos. g
&
Quizds la mas antigua de todas estas razones sea la moda del Oeste
americano, ampliamente difundida en los afios cincuenta y que tanto ha influido en’

aquellos que ahora estan en los cuarenta.

Otra razoén, sin duda mas importante, es la tendencia que ha dominado el
modelismo durante las Ultimas décadas con una tematica practicamente dedicada
a dioramas, vehiculos y figuras de la Segunda Guerra Mundial.

Esta circunstancia, aunque positiva en cuanto a que ha significado una
considerable popularizacién del hobby del modelismo, ha dejado de lado, sin
embargo, muchas inexploradas posibilidades modelisticas, al concentrarse en un
mismo periodo historico.

La realidad es que el nimero de temas ofrecido por la historia y la realidad va
muchas veces mas alla de la imaginacion.

Por todo 1o anterior, la intencién de esta publicacién es ensanchar la
perspectiva actual del modelismo mediante la presentacion de trabajos que, bien
por la originalidad del tema en si mismo, o bien por la manera “distinta” de abordar’
temas tradicionales, supongan una alternativa real para aquellos modelistas y |
observadores en general deseosos de dar-un paso mas alld en el fascinante
mundo del modelismo estatico. :

Conscientes de la gran importancia del componente didactico que toda
publicacion de este tipo debe incorporar, hemos procurado mostrar con la maxima
claridad las técnicas utilizadas mediante Ia introduccion de dibujos © fotos
explicativas siempre que se ha juzgado necesario.

No quiero finalizar estas palabras de introduccion sin expresar mi gratitud y mi
admiracion a todos los artistas y artesanos que con su dedicacion y esfuerzo han
consegmdo que esta publicacion fuera posible.

.....

Carlos Andrea
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Diffcilmente puede imaginarse una ciudad del Deste sin una serie de edificios representativos
tales como el Saloon, la oficina del Marshall, el banco o la harberia. Bsta Gltima solfa tener un lugar
de preferencia en la disposicién urbana de lag ciudades del Oeste. Allf los vaqueros v los ciudadanos
se relajaban sentados en confortables asientos mientras que el barbero ejecutaba su oficio en medio
de una atmosfera distendida donde se charla sobre lo diving ¥ 1o humano.

Quizés la més famosa de las harberias del Oeste fuera la “Cenntenial Barber Shop”, en la
famosa Dodge City. Su evocador nombre se tomé prestado para figurar en la fachada de la barberia
de este diorama que alberga a dos “personalidades” de Andrea editadas hace afios para celebrar el
clagico topico del nifio completamente fagcinado con su idolo el pistolero...gRecuerda “Raices
Profundas™?).

Por razones desconocidas algunas personas piensan que la transformacidn de figuras metélicas
es mds dificultosa que la conversién de figuras de resina 0 nléstico. Por el contrario el metal es
mucho més técil de cortar, limar o lijar que otros materiales, siendo posible doblarlo y darle forma.
rinalmente el metal presenta la particular ventaja para los principiantes de poder despintarse la pieza
con facilidad, permitiendo asf corregir posibles errores.
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Este diorama es una sencilla escena en
torno a un kit producido por Miniaturas Andrea
hace algunos afnos al que se le han anadido una
fachada de un tipico edificio del Oeste y un caballo
que equilibra la composicién.

Todos los elementos han sido transformados
en alguna medida antes de ser pintados vy
colocados sobre la base del diorama.

Aunque algunos modelistas piensan o
contrario, la transformacién de figuras comerciales
no es dificil una vez que se conocen unas cuantas
técnicas basicas.

Una de las claves principales para obtener
un resultado correcto en la realizacion de dioramas
es la planificacion. Para éste se ensayaron varias
posibilidades de colocacion de los distintos
elementos en busca de la maxima efectividad,
antes de empezar los trabajos propiamente
modelisticos. Las mismas reglas que rigen en la
pintura o el dibujo son las que basicamente se
aplican al disenar la estructura de un diorama:
evitar excesivos paralelismos o simetrias,
conseguir armonia en la distribucion de los
distintos elementos o0 masas, etc

\\."
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El proceso de transformacion del pistolero
consistio en cortar y girar la cabeza para que
mirase al lado contrario, cambiarle el sombrero por
otro perteneciente a otra figura de Andrea (S4-S3)
y modelar: una chaqueta mas larga, los pantalones
por fuera de las botas, el pelo y las correas de las
espuelas, con pasta de dos componentes. Las
espuelas proceden también de otra figura de
Andrea (S4-F7).

Al nifio simplemente se le ha acortado el
cuello, reposicionando de nuevo la cabeza y
modelando un tosco revolver de madera, que porta
sin duda en imitacion de su [dolo.

El caballito de madera se construyd
enteramente para el diorama. Su realizacion es
muy simple y puede hacerse recortando la silueta
en una lamina de madera o de plasticard. La base
se fabrica de idéntica manera y las ruedecitas
pueden hacerse sencillamente con pasta de
modelar. El toque final se dio con la ayuda de
algunos trozos de cable eléctrico simulando la cola.

Lo mas atractivo de las transformaciones es
comprobar como una determinada figura puede
cambiar, y hasta en algunos casos mejorar,
mediante la introduccion de cambios de
complejidad diversa.

Algunos modelistas han conseguido
mediante la transformacién resultados muy
distintos de la miniatura original, con la aportacion
de grandes dosis de creatividad; aunque también
puede construirse un diorama muy atractivo
prescindiendo de la transformacion de estos
personajes.
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La fachada del Oeste es un kit de gran |
calidad que sdlo requirid que se preparasen en
madera de balsa las secciones de las paredes
laterales y una porciéon del tejado, para anadir
volumen y profundidad a la construccién. Las |
vidrieras con rétulo de las ventanas se pueden |
fabricar pintandolas sobre acetatos transparentes |
o, de forma mas sencilla, dibujandolas con un |
ordenador o fotocopiando los motivos sobre un |
acetato.

El caballo del pistolero se obtuvo a partir de
kits y piezas comercializadas, a las cuales hubo |
que realizarles algunas operaciones de |
transformacion. Basicamente, al caballo (S5-A17)
se le cambid la cabeza por la del (S4-F05) y se le
reposicioné una de las patas traseras, que ahora
aparece levemente levantada. La brida se fabricé
con simple tira de estano y el bocado con cable
eléctrico. La cola y las crines se modelaron con
masilla Duro y la cantimplora y la funda del rifle se
modelaron con masilla Milliput que, a diferencia del
Duro, puede ser limada y lijada por lo que resulta
idénea para sellar juntas entre las piezas, ya que
puede igualarse con facilidad.




Para muchos modelistas la fase de pintura es la que justifica todas las demés y donde se halla contenida la
parte mas atractiva de esta aficion. Sin embargo, sélo se puede conseguir una pintura satisfactoria cuando todas
las fases previas de preparacion de las piezas han sido cumplidas, por lo que todas las buenas figuras incluyen
instrucciones en este sentido que es conveniente seguir con atencion.

Después de muchos afos utilizando las pinturas al éleo, de incémoda manipulacion, toxicas y de lentos
resultados, la técnica moderna ha puesto a disposicién del modelista pinturas acrilicas solubles en agua y de secado
casi inmediato. La gama Andrea Color de pinturas acrilicas, mediums y barnices, se ha fabricado para servir a los
modelistas mas exigentes que quieren conseguir un placer absoluto al pintar sus miniaturas sin tener que soportar
desfasadas molestias.

La técnica a utilizar con estas pinturas es limpia y sencilla consistiendo basicamente en la sucesiva adicion
de capas de pintura muy diluida en agua, que van modelando las formas y volimenes de la miniatura. Cada color
se divide en capa base o tono intermedio, luces y sombras. Tanto las luces como las sombras se consiguen
mediante mezclas de color a partir del color intermedio o base. Este proceso llamado de subidas (luces) y bajadas
(sombras) ser4 tanto mas rico y atractivo cuanto mas gradaciones se incorporen.

El acierto en la eleccién y mezcla de los colores es fundamental por lo que siempre es recomendable cierto
conocimiento de la teoria de los colores y sus combinaciones, como el que se puede obtener de manera sencilla
con el estudio de las ruedas de colores, a la venta en establecimientos especializados en materiales artisticos.

Para los no iniciados, una de las muchas ventajas de las miniaturas metdlicas sobre las de plastico o resina
es que pueden ser facilmente despintadas en caso de que no estemos contentos con nuestro primer resultado y
decidamos intentarlo otra vez.

Una fase delicada es la rotulacién de las
letras sobre la fachada. El kit de Andrea incluye
varios mensajes a escala que, no obstante tienen
que ser transpuestos sobre la fachada.

Existen diversos sistemas, siendo el mas
sencillo pegar el letrero sobre la fachada,
habiéndolo recortado previamente a medida de los
listones. También puede calcarse sobre la

superficie. En este caso se opto por dibujarlo con
rotulador sobre la fachada donde, previamente, se
han tomado medidas y dibujado el sector circular
donde estan inscritas las letras. El Ultimo perfilado
se da con la pintura.
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No se necesitan muchos Utiles para poder
pintar correctamente una miniatura. Quizas lo mas
importante después de unas pinturas de calidad y
con una gama suficiente, sean los pinceles. Estos
han de ser de la maxima calidad, con la punta
afilada y no mas finos que el -0-. En realidad un
pincel del -0- otro del -1- y otro del -2- son mas que
suficientes para pintar todas las miniaturas que
aparecen en este articulo.

Los colores de los distintos elementos han
sido cuidadosamente seleccionados procurando no
saturar con demasiado colorido la escena y
conseguir cierto equilibrio.

Al pintar las miniaturas es indispensable evitar
tocarlas en todo momento. Con este objeto se han
insertado segmentos de clips metalicos que fijan las
piezas a pequenos tacos de madera que los
sujetaran durante el proceso de pintado.

|l

Para pintar caballos se utilizan pinceles mas
gruesos que den manchas mas amplias de color,
con la pintura muy diluida para evitar que se
aprecien pinceladas una vez pintado.




Pintar caras suele ser siempre la parte mas temida al pintar
miniaturas. En la secuencia de arriba se pueden apreciar las distintas
etapas que hay que seguir al pintar una cara. Se requiere limpieza,
maximo cuidado y algo de practica.

Los efectos de desconchados de pintura en el diorama se
obtienen pintando con una capa base las piezas, para posteriormente
aplicar goma liquida de enmascarar, en aristas y puntos concretos. Una
vez seco este producto, damos el color propio a cada pieza y
transcurrido un tiempo, con una goma de borrar quitamos el
enmascarador consiguiendo el efecto de descascarillado. Esta técnica
se ha usado en la rueda, poste y en algunas zonas de la fachada.
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TABLA DE PINTURA DEL PISTOLERO Y CABALLO

SUPERFIC.

CARNE

CAMISA

CHAQUETA

PANTALON

SOMBRERO

BOTAS Y
CANANA

PISTOLA

CABALLO

CALZAS

PELO CABALLO

SILLA

ALFORJAS Y

FUNDA RIFLE

PONCHO

CANTIMPLORA

BASE

AC-10

AC-33

(65%) AC-22 +
(15%) AC-6 +
(20%) AC-26

(90%) AC-19 +
(10%) AC-26

(50%) AC-19 +
(50%) AC-6

(75%) AC-26 +
(15%) AC-43 +
(10%) AC-18

(25%) AC-29 +
(75%) AC-27

(70%) AC-26 +
(20%) AC-13 +
(10%) AC-43

AC-39

AC-26

-

(80%) AC-13 +
(20%) AC-43

(85%) AC-18 +
(15%) AC-43

AC-40

AC-36

3
3

LUCES

AC-10 + (10%) AC-9
(aprox. 4Subidas)

Base + (10%) AC-32
(aprox. 4 Subidas)

Base + (10%) AC-20
(aprox. 4 Subidas)

Base + (10%) AC-6
(aprox. 4 Subidas)

Base + (10%) AC-6
(aprox. 4 Subidas)

Base + (10%) AC-18
(aprox. 4 Subidas)

Base + (10%) AC-29
(aprox. 1 Subidas)

Base + (10%) AC-18
(aprox. 5 Subidas)

Base + AC-6
(aprox. 3 Subidas)

Base + (10%) AC-18
(aprox. 3 Subidas)

Base + (10%) AC-16
(aprox. 4 Subidas)

Base + (10%) AC-32
(aprox. 4 Subidas)

Base + (10%) AC-8
(aprox. 4 Subidas)

Base + (10%) AC-6
(2 Subidas)

SOMBRAS

12 Sombra

(65%) AC-10 + (35%) AC-16
2% Sombra

(25%) AC-10 + (75%) AC-13
AC-33 + (10%) AC-25

Base + (15%) AC-26

Base + (15%) AC-26

Base + (15%) AC-26

Base + (15%) AC-26

Base + (10%) AC-26

Base + (15%) AC-17

Base + (10%) AC-17

Base + (15%) AC-41

NOTAS

Al sombrear,
pintura muy diluida.

Al sombrear,
pintura muy diluida.

AC-43 para satinar
cueros.

Cartuchos:
Base (50%) AC-27
+ (50%) AC-28

Subida:
Base + (10%) AC-28

Cascos: Base AC-19
Subida:

Base + (10%) AC-6
(aprox. 3 Subidas)

Cuerda: Base AC-15
Subida: Base + AC-6

Cuadricula: AC-20

*TODAS LAS REFERENCIAS PERTENECEN A LA GAMA ANDREA COLOR.







La leyenda del viejo Oeste habria sido muy distinta si George A. Custer no hubiese existido.

El intrépido y extravagante joven general de la Guerra de Secesién fue una de las mdximas
figuras del Oeste junto con Buffalo Bill, Wild Bill Hickock o Wyatt Earp, incluso antes de su famosa
{iltima batalla de “Little Big Horn”.

Este busto en metal de Andrea describe a Custer en 1.873, tres afios antes de que enconfrase un
trdgico desting, durante la expedicidn al Yellowstone en la que lucia un caracteristico pelo largo, al
contrario que en 1.878 cuando se lo dejd corto poco antes de la partida hacia Little Big Horn.

Rafll Garcia Latorre pintd este busto consiguiendo una magnifica representacion de la personalidad
de Custer. Incluso Su tez pecosa se ha tenido en cuenta, junto con uno de los tipicos atuendos a los
que Custer era tan aficionado.

Existe algin tipo de debate sobre si la escala de 1/8 es demasiado grande o no, en el sentido de
que el grado de dificultad en la pintura podrfa variar en proporcidn directa al tamafio.

8i bien es evidente gue una pintura deficiente se hace mAs patente en esta escaia, la excelencia
de la pintura del que aqui presentamos viene a demostrar que los bustes a 1/8 realzan
extraordinariamente un trabajo de calidad.
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Para la realizacién de este retrato se analizaron decenas de fotografias de Custer que, |
inicialmente, fue uno de los personajes mas fotografiados de su época.

El busto es el primero en la serie a escala 1/8 de Miniaturas Andrea “La Coleccion de
Bustos”. Es enteramente de metal, lo que de por si constituye un reto ya que no es frecuente
encontrar piezas de fundicién en un tamano tan grande. Para conseguirlo, la escultura se dise-
fi6 en base a unas pocas piezas huecas que encajan entre si sin dificultades y de tal manera
que las lineas de unién quedan ocultas sin que practicamente sea necesaria la aplicacion de
masilla.

Una peculiaridad de este kit es que incluye un angulo de latén que permite sujetar el
busto por detras a la peana eventualmente elegida, consiguiendo cierto efecto de ingravidez de
todo el conjunto sobre la peana, sumamente elegante y que ayuda a compensar la siempre
espinosa cuestion del corte con que finalizan en el pecho todos los bustos.

A Custer le encantaban los atuendos llamativos y en especial la famosa combinacion de
las camisas de bombero o marino con las chaquetas de ante con flecos. En lo que toca a su
persona, era de piel pecosa, sin duda curtida por las largas expediciones al aire libre, de cabe-
llos rubios y ojos azules.
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e CARTA DE COLORES ‘
LSO BBY * Sombrero: ‘
2525 » SLSOL EA Base: (75%)AC-6 + (20%) AC-2 + (5%)AC-1
UCTOS ANDR Luces: (90%)AC-6 + (10%)AC-2
DE pROD \ZADAS Sombras: AC-26
o PIE o * Carne:
oorte A G Base: (75%)AC-16 + (5%)AC-2 + (5%)AC-12 + (15%)AC-10
r59-802 TC- Luces: (50%)AC-10 + (50%)AC-6
Sombras: (50%)AC-2 +(50%)AC-12
* Pelo: |
| Base: (10%)AC-26 +(80%)AC-40 + (10%)AC-5 1
\ Luces: (40%)AC-5 + (60%)AC-6 ‘
J—— Sombras: (50%)AC-26 + (50%)AC-40 |
P * Camisa: i
e Base: (90%)AC-22 + (10%)AC-36 |
Luces: AC-20
Sombra: Base + (15%)AC-26
Materiales y nerramientas de calidad son esenciales para * Pafiuelo:
un buen acabado. En la pintura de este busto se utilizaron pin- Base: AC-12
turas de la gama Andrea Color por el rapido secado, limpieza y Luces: AC-33
excelentes posibilidades de mezcla. Ademas, al ser solubles en Sombra: Base + (10%)AC-3
agua no se necesitan disolventes. Se utilizaron pinceles tipo * Ribete Camisa:
sable del 0, 1y 2 con incluso alguno mas grande para las super- Base: (50%)AC-19 + (50%)AC-6
ficies mas amplias. Un-truco de suma utilidad es aprovechar un Luces: AC-6
estuche de los que suelen contener grageas de medicamentos * Chaqueta: }
para mezclar los colores y conservar las mezclas durante algin Base: (50%)AC-4 + (10%)AC-1 + (40%)AC-15 |
tlempo: Las ga[etas tradicionales hacen que las mezclas sequen Luces: (80%)AC-6 + (20%)AC-4
demasiado rapido. Sombras: (25%)AC-26 + (50%)AC-4 + (25%)AC-2
(Todas las referencias pertenecen a la gama Andrea Color).
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Una cara bien pintada es la parte mas atractiva y
decisiva en cualquier miniatura, y muy especialmente en
los bustos.

Para pintar la cara se comenzé dando una capa |
de color base a toda la superficie delimitando |
cuidadosamente los ojos ya pintados. Al pintar este
busto se ha conseguido una apariencia sumamente
realista, en especial mediante el estudio del
comportamiento de la luz sobre la superficie de la pieza,
al colocar la misma bajo la luz de una bombilla y
observar su distribucién en luces y sombras.

Las zonas de la cara que reciben mas luz son la
frente, la nariz y las mejillas por lo que el color de
maxima luz -casi blanco- se reservd para estas
superficies.

Las zonas de luz intermedia estan en la frente,
nariz, mejillas, barbilla, el triangulo formado por la base
de la nariz y el labio superior y los parpados.

Las zonas de maxima sombra estan debajo de las
mejilias, del labio inferior y de las cejas. Esta (iltima zona
es importante y debe pintarse muy cuidadosamente ya
que influye grandemente en el equilibrio general del
rostro. Para las zonas de sombra se empez6 por el color
base sin nada mas. Sombras mas oscuras se
consiguieron utilizando rojo y caqui oscuro.

Es importante evitar sombras o iluminar en
exceso ya que podria caerse facilmente en un efecto de
excesivo contraste o sobrepintado. El equilibrio entre
luces y sombras es esencial.

Una vez que el proceso de iluminado Yy
sombreado fue completado llegd el momento de anadir
sutiles detalles como las pecas.




Un punto muy delicado es el de los ojos, que
requiere de un cuidado exquisito. Los ojos y las
cejas son responsables de una gran parte de la
expresion de una cara.

Para pintar los ojos de manera realista se ha
pintado el “blanco” de éstos con una mezcla de gris
claro, con un toque de marrdn como color base. Las
luces se dieron anadiendo blanco en la parte baja
del globo ocular. Una pequeriisima cantidad de rojo
se incorporé para simular las pequenas venillas en
los extiremos de los ojos.

Otra cuestién espinosa es la de centrar
correctamente los ojos. Para resolverla se
marcaron dos manchas negras que fueron
paulatinamente agrandadas hasta conseguir el
tamano y forma apropiados, asegurandose de que
ambos ojos tuviesen exactamente el mismo
tamano.

Para pintar los ojos azules de Custer se tomo
como referencia la foto de los ojos de un artista de
cine aparecida en una revista, preparando una
mezcla de gris claro y azul cielo. Esta mezcla se
aplico después sobre los circulos negros hasta
obtener un fino borde negro delimitando el azul. El
aspecto humedo de los ojos se consigue dando
luces en la parte baja del ojo y sombreando en la de
arriba. El toque final fueron manchas blancas en la
pupila y el iris. Se utilizara negro para el parpado
superior para asf simular las pestanas y marrén
claro para el parpado inferior. Para reforzar el efecto

de brillo se aplico barniz brillante a los ojos.
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Entre todos los objetos que configuran el paisaje habitual del Lejano Oeste pocos resultan tan
evocadores como las diligencias.

Su imagen romdntica ha sido motivo de inspiracién para muchos artistas, aunque quizé deba
gran parte de su popularidad a la cldsica pelicula de John Ford “La Diligencia”. & su vez, fue esta
pelicula la que sirvié de punto de partida para la realizacién del kit de Miniaturas Andrea que
revoluciond en su dia el mercado modelistico.

La posterior edicidn de varias figuras de indios al galope hizo posible la realizacién de un
diorama de grandes proporciones que representara uno de los pasajes sin duda méds emocionantes en
1a higtoria de diligencias: la persecucion a todo galope por un grupo de indios, sioux en este caso,
salvajemente determinados a dar caza tanto al carruaje como a los tripulantes.

La mayorfa de los dioramas de gran tamafio no soportan demasiado bien el acercamiento del

espectador. Al haber buscado fundamentalmente un efecto de conjunto, se omiten sutiles detalles que,
en principio, pudieran hacer el trabajo interminable. No es este el caso de “La Caza”.
Aqui, las delicadas figuritas, todas ellas de metal, que corren a todo galope sobre el terreno, han sido
pintadas con extremo cuidado, incorporando muchos detalles y motivos gue sélo pueden ser apreciados
de cerca v, en algunog casos, con lupa. Incluso los ocupantes de la diligencia estdn agui, con sus
respectivas personalidades v modos de reaccionar ante el ataque.

Las diligencias, a pesar de haber representado un considerable avance en los medios de
locomocidn del siglo XIX, eran vehiculos nada confortables que tampoco debieron ofrecer a los
pasajeros de la época la imagen roméantica que tanto conocemos. Estos vehiculos habfan evelucionade
a partir del tipico carruaje inglés del siglo XVI, siendo muy similar a los utilizados en la primera linea
de diligencias americana que en 1732 unia Burlington v Amboy en la actual New Jersey.




En 1756, la linea New York-
Philadelphia necesitaba tres
dias y dieciocho horas de viaje
para cubrir una distancia que
se recorre hoy en dia en una
hora y media.

La primera “diligencia” se
fabricd en América, en
Concord, New Hampshire por
la Abott Downing Company en
1827 v el disefio tuvo tanto
éxito que fue rédpidamente
imitado por otras compafifas.

Fabricados con madera,
hierro v cuero estos coches
pesaban 300 kg. en vacio v se

vendian al precio de 1.500 ddlares, lo que para la época era toda una fortuna.

Era frecuente desplazar hasta 18 o 20 “pasajeros” alojados dentro v fuera del carruaje mds el conductor y
uno o dog guardias armados.

% mediados del XI¥, un viaje desde Mississipi a California costaba unos doscientos délares y tenia una
duracién, siempre y cuando no se produjera algin contratiempa
como el que ilustra este diorama, de unas tres semanas.

Los tiros de caballos eran de 4 a & animales en funcién de
la distancia a recorrer o el tipo de terreno. En terreno normal un
coche completamente cargado podfa desarrollar una velocidad de 16
km/h. pero los caballos tenian que cambiarse cada 25 o 30 km.
Paradas m4s largas se hacfan cada 80 o 100 km. para descanso y
alimentacién de los pasajeros.

3 pesar de la dureza e incluso peligrosidad de estos viajes,
las diligencias cruzaron el Oeste durante muchos afios. En 1810 las
{ltimas diligencias que todavia servian en 4reas remotas fueron
finalmente sustituidas por log recién aparecidos vehiculos a motor...

———r e T ——————
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La construcciéon de terrenos o escenarios
como complemento a las figuras es fundamental a
la hora de ambientar un diorama.

El primer paso consiste en la eleccion del
terreno donde se va a desarrollar la accion, en este
caso esta inspirado en un paisaje original del oeste
de los Estados Unidos.

Sobre una base de “tablex” de 10 mm. se
pegan los laterales de contrachapado de 5 mm.
para formar una caja. Una vez seca la cola, se
colocan las costillas, todas con la misma
separacion entre si y el perfil del terreno elegido,
previamente cortado. Cuando estén secas, deben
pegarse estrechas tiras de papel fino para unir las
costillas y formar una base sobre la que pegar la
pasta de papel. Una vez seco todo el conjunto han
de colocarse piedras naturales y pasta de papel a
la vez que se le da forma con espatulas, cepillos,
etc. La hierba se adhiere con cola, como las
piedrecitas y la arena fina.

Concluida esta primera fase se procede a
pintar el terreno. Primero dando una mano general
con los colores de fondo, marrones, ocres, verdes,
grises, etc., en segundo lugar aplicando lavados
con tonos mas oscuros que la base, procurando
que se introduzcan en todas las grietas. Cuando se
seque,se aplica el pincel seco con tonos mas claros
que la base y por ultimo, con un aerégrafo deben
perfilarse y sombrearse algunas rocas para
resaltarlas.




s Q* Mo G+ToR+Ux(+01+0+N

Una vez completado el proceso de
construccion y pintado del terreno hubo que pensar
en la decoracion con elementos vegetales de las
diferentes zonas del diorama. Para este fin se
seleccionaron varios tipos de arboles, juncos, etc.
que fuesen compatibles con el paisaje
representado. En este caso se opté por no recargar
en exceso el diorama ya que la zona rocosa
seleccionada deberia ser en gran medida semi-
arida.

Los arboles principales del diorama son los
utilizados en las maquetas de trenes eléctricos, a
los cuales se afaden hojas y algunos detalles en
los troncos. También se han usado pequenas
ramas y raices naturales imitando arboles secos
caidos, asf como fragmentos de rocas naturales,
que anaden un toque de realismo a las riveras del
rio y a los taludes de las crestas rocosas. Los
juncos y pequefios matojos de vegetacion se
realizaron con material de decoracion para
dioramas. El rio es una superficie plana pintada. La
imitacion del agua se consiguié con colores
marrones, verdes, azules, simulando la corriente
con manchitas blancas y grises. Para datrle brillo es
necesario aplicar una capa de cola de vinilo y luego
barniz brillante.
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En el montaje de la diligencia, procure leer con
ucha atencion el detallado libro de instrucciones que
iministra el kit. Es de especial importancia comprobar {
petidas veces los encajes de las piezas en cada paso,
ites de su pegado definitivo y uniendo de una manera
lida aquellas partes que van a soportar peso. Esto

rmitira el transporie seguro del conjunto, una vez
rminado. 28
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Aun siendo el kit de la diligencia de un gran detalle, se efectuaron sobre el
carro una serie de transformaciones para personalizarlo un poco mas.

* En el pescante se han eliminado los laterales, sustituyéndolos por lamina de
estafo, dandoles arrugas y ahadiendo una pequefia argolla y dos refuerzos
metdlicos en su parte baja.

* Los faroles se han construido totalmente en “scrach” con pequenos trozos de
“plasticard” y aluminio. Los cristales son piezas de acetato transparente.

4 " Las cortinas son de estafo fino y se les ha afadido unas pequenas hebillas.
Fueron dobladas para crear la sensacion de estar al viento.

&l * A las ruedas se les coloco una lamina circular de acetato transparente con los
| radios pintados para simular el movimiento.

| * La capota del equipaje esta construida con una lamina fina de aluminio, dandole
arrugas y un poco de vuelo. También le fueron afiadidas unas correas de estaio
con pequenas hebillas de un kit de metal.

* El baul esta totalmente hecho con “plasticard” y |a ropa esta hecha con estafio y
bodyputty.




Uno de los elementos mas atractivos que se
pueden encontrar en el kit de la diligencia de
Miniaturas Andrea es el conjunto de los personajes.
Estas bellas figuras en 54 mm estan estrechamente
basadas en las que aparecen en la famosa pelicula,
incluyendo al mismisimo John Wayne.

Todos ellos son arquetipos que se repiten en
otras muchas peliculas del Oeste. El galante oficial
de caballeria, la joven y asustadiza maestra, el
jugador de fortuna o un doctor que abusa de su
“medicina” favorita, incluso en momentos de maxima
tension.

o -



Dada la antigiedad del tema, las pocas
diligencias de época que han sobrevivido y la
inexistencia de la fotografia a color en el periodo que
nos ocupa, no es posible realizar una lista detallada
de todos los colores en los que pudiesen pintarse
estos carruajes. Sin embargo, la tipica combinacion
de rojo y amarillo que aqui aparece si esta
suficientemente contrastada en cuanto a su
veracidad e incluso parece que fue la mas frecuente.
Existen diligencias pintadas en amarillo y en verde y
no deben descartarse otros colores. Comun a todas
ellas eran las decoraciones con volutas y filigranas
tan propias de la estética victoriana y que se
presentaban en gran diversidad.

Otro ornamento muy frecuente en estos
coches era la pintura de paisajes e incluso motivos
simbdlicos o representativos en las puertas.

Aunqgue el kit de Miniaturas Andrea incluye un
soberbio juego de transferibles, se han descartado
algunos de ellos para sustituirlos por motivos
pintados a mano de raro virtuosismo. Se pueden -
encontrar motivos similares en publicaciones
especializadas, peliculas, museos. eic.
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Dado que el disefo del grupo de indios se
realizé pensando en gue la mayoria de sus piezas
fuesen intercambiables (torsos, brazos, cabezas,
accesorios, etc.), las posibilidades de crear nuevas
figuras con un sencillo intercambio de piezas son
enormes. Tan amplias posibilidades de
transformacién se ensayaron en dos de los indios, el
que va a cola del grupo con el brazo en alto y el que
acaba de disparar su flecha. La transformacioén del
indio que esta saltando sobre los caballos de la
diligencia es mas compleja que las dos anteriores y
necesité de mas operaciones. Se practicé una
ranura en la boca para colocarle el cuchillo. Este
dltimo se construyd con lamina de estafo (hoja) y
con dos tiras de plastico (mango). El torso utilizado
fue el del S4-F04 al que se le corto el brazo derecho |
a la altura del brazalete. El corte se efectud con una
sierra de marqueteria usando un pelo muy fino para |
metal. Las piernas y brazos provienen del S4-F05. |
A todas las piezas se le eliminaron los tetones de |
encaje para un mejor ajuste y se colocé uno nuevo |
(fabricado con un trozo de alambre) en la punta del
pie derecho para sostenerlo al caballo. La correa del
carcaj se fabricé con lamina de estafio y los
taparrabos (S4-F04) se doblaron ligeramente para
reforzar la sensacion de realismo. Los brazaletes
han sido eliminados con una cuchilla y lima de los
brazos de la figura. Para ensamblar todas las partes
que forman el cuerpo de la figura es necesario
perforar en las uniones todas las piezas con una
broca de 2mm vy rellenar los agujeros con masilla.
Posteriormente se inserta un alambre entre ambas
piezas y se posicionan de una manera natural. Por
ultimo se deja secar la unién y se rellenan las
posibles juntas con masilla.
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Uno de los problemas mas frecuentes con los que se encuentra el

4 aficionado a los dioramas es el del espacio. Cuando se trata de obras
de gran tamafno como ésta, se impone en ocasiones renunciar, ante la
imposibilidad de encontrar un espacio en el hogar donde exhibir un objeto de tan

' grandes dimensiones.
di% .v En el caso de “La Caza” se puede optar por una solucion que resuelve al mismo tiempo
;‘:’J_/ este problema del espacio aportando un elemento decorativo a nuestra vivienda que

provocara la admiracién de cuantos nos visiten.

Tal y como se aprecia en el dibujo se trata de construir una mesita de salén donde esté
contenido el diorama. Para ello necesitaremos listones de madera, planchas de cristal o
metacrilato y unas patas cortas que se pueden obtener en comercios especializados, en una
gran variedad de materiales, formas y estilos.

&

De esta forma, con poco dinero y alguna habilidad conseguiremos proteger definitivamente
nuestro trabajo que quedara siempre en disposicion de ser contemplado, a la vez que
aportamos un toque original a la decoracién de nuestro hogar.

Paso n°1.- Se corté una plancha de aglomerado con las debidas proporciones . Todos los elementos que integran el diorama se
colocan en escena para calcular dichas proporciones con exactitud. Una tabla de 5mm de espesor deberia de servir para la mayoria de
los disenos posibles. El espesor de la tabla vendra determinado en todo caso por el tamarfio y el peso del proyecto.

Paso n%2.- Una vez cortado a medida la tabla de aglomerado se construyé un marco de madera alrededor. Antes de pegar los
distintos lados del marco, se practicaron rebajes para recibir la urna de cristal que se preparé posteriormante.

Paso n23.- Las patas de la mesa se adquirieron en un almacen de bricolage. La altura de las patas depende del tamano del
diorama a construir. Estas patas pueden adquirirse acabadas o sin barnizar, dependiendo de las preferencias de cada uno.

Paso n®4.- Unas abrazaderas de metal se instalaron en las esquinas del tablero. Estas abrazaderas suelen venir incluidas con las
patas. Una vez firmemente fijadas a las esquinas, se instalan las patas.

Paso n%5.- El elemento final es la vitrina de cristal. La mejor solucion es lievar la mesa a un cristalero para que la haga a medida.
El cristal es mejor que el metacrilato o el pléstico porque no se raya u opaca con facilidad.

LG
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Se ha construido un tiro con 6 caballos por lo
que la cuestién de la coloracion de las capas de
estos animales es de suma importancia, ya que si |
no se escogiesen con cuidado dichos colores entre [ /
la extensa gama de capas que presentan estos =
animales, podriamos provocar un efecto de
irrealidad o de falta de armonia en el color. Es [&
importante consultar libros especializados donde [= |
aparezcan los colores auténticos, asi como las ‘
manchas de color y distintas peculiaridades de
cada capa.

El conjunto de piezas que integran el arnés
del tiro formado por excelentes fotograbados,
piezas de metal flexible y diversas anillas de laton,
permite realizar una miniatura sorprendentemente
fiel a la realidad tal y como se aprecia en las
fotografias.
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Estos arneses son piezas independientes que se acoplan
sobre |los caballos desnudos, lo que permite ensayar distintas
colocaciones de los animales en busqueda del méaximo efecto
escenico.

Asi mismo, las colas y las crines de los caballos son
intercambiables, lo que viene a aumentar las posibilidades de
personalizacion en el montaje de este kit.

El cuero de los arneses se ha pintado de color negro a juego
con el resto de los elementos de cuero del carruaje. El realismo que
se puede conseguir con este tiro de diligencia es sorprendente por
la sensacion de velocidad conseguida y la limpieza de ejecucién de
las muiltiples piezas que intervienen en el montaje.

Los caballos (mustangs) montados por los indios, han sido
adornados con plumas en sus colas, crines e incluso en la larga
cuerda que usaban de rienda. Las plumas estan colocadas con
cable eléctrico muy fino o bien perforando la pieza e introduciendo
los céalamos en ella. La rienda esta realizada con tres cables
eléctricos trenzados. Las pinturas de guerra que portaban eran de lo
mas variado y presentaban toda una simbologia. Muchas de ellas
hacian alusion al valor del jinete que los montaba y otras no eran
mas que representaciones de sus deidades, que usaban a modo de
talisman. En la pintura de estos caballos aparece una amplia
muestra de los simbolos mas utilizados por estos guerreros.

Los caballos estan construidos intercambiando piezas del kit
de la diligencia y de su kit de extension, ya que éstos han sido
diseniados como un “multipose”, para poder realizar innumerables
combinaciones.







Si exceptuamos al militar, todas las demas
figuras admiten una amplia gama de colores y
patrones en la pintura. La moda vigente en el
periodo correspondiente a estas figuras permite
la introduccién de colores vistosos, en especial en
el vestido de la seforita que puede incluso
decorarse con esquemas y dibujos mas o menos
complejos, en funcién de la habilidad del pintor.
Asi mismo parece que el atuendo de un jugador
se presta mas a colores claros y alegres que los
que podria lucir un doctor, siempre vestido con
tonos oscuros como corresponde a la gravedad
de su oficio. Por ultimo, las figuras de John
Wayne, del guardian y del conductor también
admiten cierto grado de “alegria” en su colorido.
Las buenas peliculas del Oeste a color son una
fuente inagotable para inspirarnos a la hora de
buscar combinaciones de colores en las prendas
que resulten vistosas y armonicas.




Entre todas las posibles tribus indias que
podrian intervenir en la persecucion de la diligencia,
se eligieron para el diorama a los “sioux”, debido a su
riqueza de colorido y a sus espectaculares adornos.
El principal reto de pintura se present6 a la hora de
dar el tono de piel cobrizo tan caracteristico de la
tribu. En este caso se decidié hacer un color carne
especifico a base de carne oscuro (AC-10) , rojo
oscuro (AC-13) y carne claro (AC-9). Las diferentes
pinturas de guerra representadas en los indios, han
sido extraidas de los magnificos trabajos de pintores
de época como Charles M. Russell o Frederic
Remington o, més recientemente, Frank McCarthy.
Los accesorios tales como escudos, cuchillos,
mocasines, etc., han podido ser documentados a
partir de piezas auténticas conservadas en distintos
museos de los Estados Unidos.

Todas las figuras estan personalizadas
mediante diferentes tocados de plumas, tanto en la
cabeza como en los escudos y armas. Todos estos
adornos tenian su propio lenguaje de simbolos.
Diferentes marcas en las plumas o motivos pintados
sobre ellas, podian “hablar” acerca del nimero de
cabelleras cortadas o de caballos robados. De igual
manera las variadas marcas de pintura sobre sus
cuerpos hacian alusion a diferentes pasajes bélicos
vividos por los guerreros, o bien representaban a
algunos de sus dioses, utilizados a modo de talisman
protector en el combate. Los caballos solian tambien
estar “decorados” en forma analoga.
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Aunque normalmente los indios montaban
directamente sobre el lomo del caballo, a veces
utilizaban como montura alguna manta de piel
adornada con sus caracteristicos dibujos geome-
tricos. En este caso la manta se realizé con lamina
de estario adaptandola perfectamente al lomo del
caballo y dandole cierto vuelo para reforzar la sen-
sacién de movimiento. Al pintarla se hizo especial
incapié en imitar la textura de la piel con finas pin-
celadas de marrén oscuro.
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Para la realizacion de este diorama de caja se
ensayaron todas las posibilidades mediante bocetos |
y simulaciones, con todas las figuras y complemen- |
tos que debian intervenir, hasta depurar el diseno al
maximo y eliminar cualquier error de bulto que
pudiera manifestarse en el transcurso de los traba-
jos, arruinando el resultado final.

Elaborado un boceto detallado, se dibujo
sobre un tablero la planta de la oficina y se cortaron |
las paredes sobre una plancha de aglomerado. Una
vez preparadas las paredes se pegaron con cola
blanca y se reforzé la union mediante clavos de
cabeza perdida.

El enfoscado de las paredes se hizo con una
masilla sintética aplicada a espatula. El friso de
madera se realizé con listones de madera como los |
que se utilizan en modelismo naval, entremezclando :
tonos distintos pero respetando grosores y vetea-
dos.

El suelo se prepard con una técnica similar a
la del friso, prestando especial atencion a la union |
entre tablas.

Las paredes de ladrillo que aparecen en la |
celda se prepararon a partir de tres planchas de
escayola sobre las que se tallaron los ladrillos, utili- §
zando un punzon fino.

El ventanuco se modelé aparte para embutirlo §
en el hueco anteriormente practicado en la pared.
Los barrotes son de varilla metalica de 1 mm. de gro-
sor que se fijaron en taladros a medida.

La ventana y las puertas interiores provienen
del kit de Andrea (S4-A16) a las que se anadirian qui-
cios y tragaluces.

La puerta de entrada se realizé ex profeso
para este diorama en madera. El pomo se torneo en
latén.
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La reja de la celda se realizé con varillas de acero
de 1,5 mm., y plasticard. Los remaches y las bisagras
son de metal.

El techo se fabricé translticido para permitir la ilu-
minacién. Se cortd una plancha de metacrilato transpa-
rente a medida y se aerografié su cara interior con una
fina capa de pintura blanca. Posteriormente se coloca-
ron las vigas con listones de madera, se sombrearon
ligeramente los contornos con un toque de aerdgrafo y
se pintaron las vigas a pincel.

Las paredes se pintaron tambien con aerografo,
no sin antes cuidar de enmascarar correctamente el friso
para no mancharlo.

Los cristales de las ventanas se hicieron impri-
miendo los dibujos y letras sobre un acetato transparen-
te por medio de un ordenador. Para conseguir el efecto
transltcido de la mitad inferior de la ventana se aplico
con aerégrafo una capa de pintura de un tono lechoso.

Para trucar los exteriores que se pueden apreciar
a través de las ventanas se utilizaron fotografias de com-
posiciones realizadas con la fachada del Oeste comer-
cializada por Miniaturas Andrea (S4-A16) pintada en dis-
tintos colores. Se acoplaron en estructuras de madera y
se colocaron detrés de las ventanas. La imagen del pai-
saje que se aprecia a través del ventanuco de la celda
se realizé a partir de una foto de un paisaje real que se
traté de la misma manera que los anteriores.

Para la ambientacién de la estancia se utilizaron
una serie de accesorios como la caja fuerte (S4-A19)
que incluye el interior y la puerta con movimiento, lo que
permitié simular que el whisky que bebe el Marshall
estaba guardado en el interior. Otros accesorios como la
estufa (S4-A20), la silla de Wayne (S4-A17), o el per-
chero (S4-A18) son de una gran fineza y resultaron de
la maxima utilidad para la ambientacion.

e
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La lampara que cuelga del techo fue fabricada expresamente para este diorama a partir de madera.

La corriente eléctrica llega a las bombillas por medio de finos cables embutidos en la madera y a través de las delicadas cadenas esta-
fiadas. Los quinqués se obtuvieron a partir de copias en resina transparente del quinqué que viene incluido en el kit (54-S02).

Toda la estancia est4 iluminada con una luz general que proviene del techo en el que se instalé un cajon con el interior forrado de papel
aluminio y bombillas de 12 V.5W. Una de ellas sobre la escena general, controlada con un regulador de intensidad, que permite ensayar dis-
tintas iluminaciones y otra fija sobre la celda que se enciende o apaga & voluntad mediante un interruptor al igual que los quinqués y la lam-

para.

Para los exteriores se utilizaron también bombillas del mismo tipo, esta vez haciendo incidir el haz de luz de tal forma que simule la luz
del sol a media tarde ( la hora que marca el reloj).

En el interior de la estufa se instal6 un diodo LED de alta luminosidad que parpadea mediante un circuito disefiado a tal efecto imitan-
do el crepitar de las llamas .

Una vez terminado el conjunto se integré en un cajén con la parte trasera accesible mediante una puerta que permita el acceso a los
mandos y sistema eléctrico. El frente se cubrio con un cristal y un marco decorativo.
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La pintura del Marshall fue objeto de especial
consideracién desde los primeros pasos en la
planificacion del diorama. Se requeria una técnica
| especial que diese volumen a su vestimenta asi
como una eleccién de colores en tonos luminosos
para que destacase dentro del diorama, por ello se
utilizé la técnica de luz cenital en el pantalén y
chaleco y se pintd la camisa con vivos colores.

La camisa a cuadros tan caracteristica del
Oeste es siempre algo que parece complicado para
el pintor. Se recomienda primero elegir el patron
que quiere representarse, en cuanto al tamano de
los cuadros y a las cuadriculas superpuestas. En el
caso gue hos ocupa, la cuadricula es de tamano
medio, roja y azul, con otra cuadricula superpuesta
de lineas amarillas y un perfilado verde que rodea
los cuadros azules. Es aconsejable que primero se
dibujen bien con lapiz o a pincel las lineas maestras
del reticulado principal, poniendo atencion en las
zonas plegadas donde el cuadro se deforma o
queda oculto. Posteriormente se da color a los
cuadros rojos y azules para a continuacién marcar
las lineas amarillas que pasan exactamente por el
centro de los cuadros anteriores. Por ultimo
perfilamos los cuadros azules con una fina linea de
verde.

El tono de piel del Marshall es ligeramente
tostado, como corresponde a alguien con la piel
muy curtida por el sol. Algunas canas sobre el
bigote, patillas y cejas personalizan atn mas la
miniatura.
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El personaje de John Wayne requirié de un
tratamiento de pintura especial, dado que en este
caso habfa que obtener el maximo parecido entre
la miniatura y el actor.

La escultura de la cara es un retrato muy
aproximado de Wayne y facilita enormemente las
cosas al pintor ya que todos los rasgos estéan
perfectamente marcados en la pieza.

El Duque aparece aqui representado con
los atuendos tipicos que mostraba en las
peliculas: el pafuelo, el chaleco y la camisa azul.
Estas peculiaridades han sido cuidadas en la |
pintura de la pieza. La taza, botas y demas
elementos han sido envejecidos para darle un
togue extra de realismo.

La estufa y la cafetera han recibido también
este tratamiento de pintura que imita el desgaste
por el uso. Todos los accesorios han sido pintados
cuidadosamente, pensando con antelacion cual
seria su emplazamiento final en el diorama.
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La figura del preso se obtuvo mediante una
transformacion a partir del kit de Andrea (SG-A1)
al que se le sustituyeron las botas por otras
provinientes del kit (S4-F6). El pantalon, la
camiseta y los tirantes se remodelaron con pasta
de dos componentes. La cabeza es la del kit
(S4-F8) a la que se le modeld el craneo y se le
anadieron algunos toques para reforzar la
expresion.

Respecto a la pintura de la figura, es de
notar que tanto el color claro de los tonos carnes,
como el color crema de su camiseta, pretenden
dar la maxima luminosidad a la miniatura, ya que
esta se encuentra en una zona del diorama con
muy poca luz.

En las maderas del suelo y el friso se ha
respetado el color original acentuando tan solo
algunas vetas con tonos claros y otros oscuros
aplicados todos mediante lineas muy finas. Los
marcos y rodapiés se pintaron con tonos oscuros
para contrastar la diferencia de materiales.

Para las paredes de ladrillo se parti6 de un
color gris oscuro y se dieron unas pasadas a
pincel seco aclarando en tonos rojizos y teja.

Una vez que se consiguid un tono
intermedio se pintaron algunos ladrillos salteados
con tonos ligeramente diferentes; los mas claros
con tonos anaranjados y los mas o0scuros
tendiendo al negro. A continuacion se volvieron a
dar unas pasadas con pincel seco y unos lavados
en tonos verdosos con pintura muy diluida . Los
Ultimos toques se dieron aerografiando los
rincones y contornos con negro muy diluido.

Los barrotes del ventanuco se aerografiaron
con pintura “Gun Metal", se aplicaron algunas
sombras con negro muy diluido y se incorporaron
pequefios desconchones y rayaduras mediante
pinceladas de coler plata.







El tradicional 80 mm. representa un bello equilibrio entre tamafio y detalle en la cautivadora
historia de las miniaturas metdlicas. Para muchos artistas, las figuras de 90 mm. tienen el méxi-
mo tamafio para poder ser consideradas como miniaturas. For encima de esto serfan més bien esta-
tuillas v no propiamente miniaturas.

La figura presentada describe a uno de los topicos del Oeste més aludidos; el pintoresco ofi-
cial de caballeria (probablemente del séptime) con su camisa de bombero y la chaqueta de ante con
flecos que George Custer popularizd con gran Exito.

Toda la parafernalia de la caballeria de los Estados Unidos estd bellamente representada aqui
por las expertas manos de Jesds Gamarra, que pintd esta figura inspirada en un trabajo del famo-
50 artista del Oeste, Ron Tunison, para quien esta miniatura quiere ser tributo.

La vida en los fuertes del Qeste era bastante diferente de lo que Hollywood nos ha ensefiado:
bajos salarios, largos dias de trabajo en log establos, mucha instruccidn y aburrimiento eran los
ejes fundamentales de la existencia de un soldado de la caballeria en esta época. S6lo unos pacos
acababan un dia de servicio con alguna experiencia en enfrentamientos con los indios.

Sin embargo, y como podia esperarse, la situacidn no era la misma en el caso de los oficia-
les que podfan mitigar una vida més bien dura, con fiestas sociales, deportes v, en muchos casos,
bebidas de alto contenido en alcohol.
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Las herramientas y el equipo son esenciales |

para conseguir un trabajo de calidad.
Afortunadamente los Utiles para montar y pintar
miniaturas no son caros. Se necesita un par de
pequefias limas, lija de agua, brocas de 1mm,
alambres o clips para reforzar la unién entre las
distintas piezas, pasta de modelar (Milliput) para sellar
las uniones y reparar posibles imperfecciones,

pegamentos de cyanocrilato y de dos componentes |
(Araldit), una cuchilla con mango preparada para |
montar brocas y pinceles de punta fina del -0- y del -1. |

Lo primero que ha de hacerse es limpiar todas las ‘

piezas, eliminando las lineas de molde, bebederos,
rebabas, y cualquier posible imperfeccion que pudiese
existir, utilizando la cuchilla, las limas y, finalmente, la lija.

Una solucion simple y efectiva consiste en
taladrar agujeros en todas la piezas donde ensamblar

trozos de alambre, procurando de este modo unas |

juntas fuertes y definitivas. Para esta labor se utilizan

brocas de 0,5 mm, 1mm y 2 mm. Una vez que todas f

las piezas han sido convenientemente taladradas, se
utiliza el alambre de un simple clip, introduciéndolo en
los agujeros, consiguiendo de esta manera juntas
extraordinariamente fuertes.

El pulido y el lavado son para proporcionar un

mejor agarre y poder cubriente de la pintura, tanto en |

la imprimacién como en la aplicacién del color. Lave |

todas las piezas con agua y jabon para eliminar los f

lubricantes de fundicién utilizando un cepillo de |

dientes o similar.

La imprimacién es para preparar la supetrficie de |

la figura antes de recibir el posterior tratamento de
color, mejorando asi el poder cubriente y el agarre de
las pinturas. La imprimacién debe realizarse con
colores claves como blanco o gris. Puede aplicarse
con un pincel, aerégrafo o un spray de los existentes
en la mayoria de las tiendas de modelismo.

N




TABLA DE COLORES

*Sombrero
Base: (50%)AC-6 + (45%)AC-19 + (5%)AC-39
Subida: AC-6
Sombra:(50%)Base + (25%)AC-26 + (25%)AC-42

*Cordén de Sombrero
Base:(50%)AC-40 + (50%)AC-8
Subidas: AC-7
Sombras: (50%)AC-40 + (25%)AC-26 + (25%)AC-42

*Chaqueta de Cuero
Base:(50%)AC-40 + (50%)AC-6
Subidas: AC-6
Sombras: Aguadas (50%)AC-40 + (50%)AC-17 y AC-26

*Pafuelo
Base: AC-12
Subidas: (50%)AC-33 + (50%)AC-32
Sombras: AC-27

AR *Cinturon y Botas

IR

Base: AC-27
Subidas: (50%)AC-18 + (50%)AC-33
Sombras: AC-27

*Hebilla Cinturén
Oro Rico (pintura al alcohol)

*Pantalén
Base: AC-22
Subidas: AC-20
Sombras:(50%)AC-22 + (50%)AC-26

*Camisa
Base: AC-22
Subidas: AC-20
Sombras: (50%)AC-22 + (50%)AC-26

*Silla
Base: (50%)AC-17 + (50%)AC-33
Subida: AC-33
Sombra:(50%)Base + (50%)AC-26

*Carne
Base: (50%)AC-41 + (50%)AC-15
Subida: (75%)AC-6 + (25%)AC-43
Sombras; AC-41 + AC-15+AC-26

*Barba
Base Carne +AC-26

*Carabina
Partes metalicas:
Base: (75%)AC-27 + (25%)AC-29
Subida: AC-29
Sombra: AC-27
Madera:
Base: AC-41 con aguadas de AC-17 y AC-26
Subidas: AC-15
Adornos indios:
Se pintan dando una base de blanco (AC-6), realizan
dose posteriormente los dibujos con los colores elegi
dos. Después con negro (AC-26) se hacen unas
pequenas rayas muy finas, formando cuadrados muy
pequenos.

“Hierba
Base: AC-38
Subidas: AC-8
Sombras: (50%)Base + (50%)AC-26

“Tierra
Base: AC-40
Subidas: AC-6
Sombras: (50%)Base + (50%)AC-41

(Tocas las referencias pertanecen a la gama ANDREA COLOR). I8
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AC-2  ENGLISH KHAKI
UNIFORME INGLES

UNIFORME ALEMAN

AC-5 RUSSIAN KHAKI
UNIFORME RUSO

AC-4 JAPANESE KHAKI

AC-3 OLIVE GREEN
UNIFORME JAPONES

UNIFORME AMERICANO

C-6 FLAT WHITE
BLANCO MATE

AC-11 MAGENTA
MAGENTA

AC-7 BASIC YELLOW
AMARILL'BASICO

AC-12 BASIC RED
ROJO BASICO

AC-16 MEDIUM BROWN
MARRON MEDIO

AC-21 BASIC BLUE
AZUL BASICO

AC-17 DARK BROWN
MARRON OSCURO

AC-22 PRUSSIAN BLUE
AZUL PRUSIA

AC-26 FLATBLACK AC-27 GLOSS BLACK
NEGRO MATE NEGRO BRILLO

AC-31 BRONZE AC-32 FRENCH ORANGE
BRONCE NARANJA FRANCES

AC-36 BALTIC BLUE
AZUL BALTICO

AC-37 EMERALD GREEN
VERDE ESMERALDA

AC-41 WOOD AC-42 BROWN LEATHER
MADERA MARRON CUERO

* Gran poder cubriente. Los mejores acrilicos
cubrientes en 17 ml. Esta gran ventaja ahorra
tiempo, dinero y mejora la calidad.

* Compacta seleccion de colores. No es necesario
gran cantidad de botes para conseguir buenos
resultados en el pintado de las figuras. Se trata
de una gama de 45 colores cuidadosamente
seleccionados que incluyen colores especificos
para uniformes.

* Alta pigmentacion. Mas pigmentacién significa
una mezcla mejor y mds rica de los colores.

* Gran consistencia. Las pinturas son altamente
pigmentadas y cremosas, permitiendo suaves y
faciles pinceladas.

* Durabilidad. El envase de ANDREA COLOR
permite que la pintura se conserve en perfecto
estado durante afios y anos.

* Aerografia. Gracias a su férmula especial
ANDREA COLOR puede diluirse hasta la consis-
tencia de la leche para su uso con aerdgrafo.

* Colores primarios. ANDREA COLOR le ofrece
una gama completa de colores primarios que per-
mite al artista desarrollar colores de su propio dise-
fio. Estos colores primarios se denominan ROJO
BASICO, AZUL BASICO Y AMARILLO BASICO.

AC-10 DARK
CARNE OSCURA

AC-9  LIGHT FLESH
CARNE CLARA

AC-8 GOLDEN YELLOW
AMARILLO DORADO

AC-13 DARK RED
ROJO OSCURO

AGC-15 OCHRE
OCRE

AC-14 PURPLE
PURPURA

AC-19 MEDIUM GREY

AC-18 REDDISH BROWN AC-20 LGHTBLUE

MARRON ROJIZO GRIS MEDIO AZUL CLARO
AC-23 VIOLET AC-24 LIGHT GREEN AC-25 DARK GREEN

VIOLETA VERDE CLARO VERDE OSCURQ
AC-28 GOLD AC-29 SILVER AC-30 COPPER

0RO PLATA COBRE

AC-33 NAPOLEONIC RED

AC-34 NAPOLEONIC BLUE AC-35 MEDITERRANEAN BLUE

ROJO NAPOLEONICO AZUL NAPOLEONICO AZUL MEDITERRANEO
AC-38 NAPOLEONIC GREEN | AC-39 BEIGE AC-40 EARTH
\VERDE NAPOLEONICO BEIGE TIERRA

AC-44 MAT VARNISH
BARNIZ MATE

Después de muchos afos
de experiencia con dife-

rentes pinturas, hemos desarro-

AC-45 GLOSS VARNISH
BARNIZ BRILLO

AC-43 GLOSS MEDIUM
MEDIUM BRILLANTE

llado una linea compacta y a la
vez completa de pinturas acrili-
cas que, gracias a sus excepcio-
nales caracteristicas ofrecen

unos resultados inmejorables.

Commercialized by: ANDREA S.L. Maestro Zudaire, s/n°. Los Negrales. Villalba. 28049 Madrid. Spain
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